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Cruzada, filme, de Ridley Scott
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SINOPSE DO ENREDO
O Jogo da Historia

Introducéo:

O sentimento sempre levou 0 homem a buscar saidas e estratégias, para guem sabe controlar o mundo. Um
exemplo de como se pensar e formular estratégias é o jogo de Xadrez, onde cada jogada pode mudar
completamente a histéria do jogo. Quando retornamos ao tempo das Cruzadas vemos; Saladino, o Sultdo do
Império Mugulmano, junto com um dos reis mais famosos da histéria, Ricardo, "Coracdo de Ledo". Os dois
travaram uma batalha estratégica, como um jogo de Xadrez, onde um movimento diferente mudaria todo
rumo da histéria do mundo. E esse jogo, o0 jogo da historia, nés vamos contar hoje.

Enredo:

Abertura: O Amor Incondicional

A paixdo de Saladino pelo Xadrez é incondicional. Ele disputa com sua irma Sittah uma partida que hoje é
bastante famosa na qual ele sofre um Xeque-Mate inesperado e a partir dai comeca pensar em suas
estratégias de batalha baseando-se em uma partida de Xadrez.

1° Setor: Primeira Jogada — A Conquista da Terra Santa

(Peca Pedo)

(1169) No Egito uma grande batalha fez surgir um grande guerreiro. Nur ad-Din, no momento governador
da Siria, fez uma viagem para tentar dominar o Egito, o pais mais rico da época e capital do Império
muculmano. Durante a batalha, um guerreiro fez a diferenca - Saladino - que guiou seu exército a vitoria,
conquistando entdo a capital e tornando-se governador do Egito. Nur ad-Din passou a ser o Sultdo de todo
Império, mas morreu pouco tempo depois deixando um jovem filho como herdeiro legitimo. Alguns anos
depois, 0 jovem herdeiro morreu, abrindo caminho para Saladino se tornar Sultdo de todo Império
muculmano.

Saladino resolveu conquistar terras jamais conquistadas pelos mugulmanos movido pela ganancia. Mesmo
obcecado por conquistas, Saladino ndo se precipitou e provou que ha como usar a razao e se preparar para
aventuras e desventuras.

(1187) Entdo, Sultdo Saladino resolve conquistar a Terra Santa (Jerusalém) dos cristdos e parte com um
grande exército para dominar em definitivo as terras que ainda ndo haviam sido completamente dominadas.
Com vitdria esmagadora, Saladino derruba a fortaleza dos cristdos e faz da Terra Santa a morada da fé
muculmana.

2° Setor: Segunda Jogada — O Jogo Religioso

(Peca Bispo)

Famoso por corrupcéo, calunia e mentiras, o clero na época ja sofria criticas nos poemas satiricos e nas
cang0es de Trovadores.

A igreja catolica via na Terra Santa, além de um territério sagrado, um local estratégico, pois é um corredor
entre a Asia e a Africa e serviria para controlar e facilitar o comércio de especiarias para a Europa. Ja que
todo o clero era sustentado pela nobreza europeia e recebia tributos por seus servicos a corte, com 0
dominio da Terra Santa o lucro e consequentemente a influéncia da religido cat6lica aumentaria por todo
mundo.

O Papa Clemente IIl e todo clero tinham grande influéncia sobre os reis da Europa, por dizerem ser
mensageiros de Deus. Assim, o clero incita os grandes reis, fazendo com que a Europa se prepare para a
retomada da Terra Santa, partindo entdo para a terceira Cruzada.

3° Setor: Terceira Jogada — Cavaleiros a Terra Santa!

(Peca Cavalo)

(1189) Os trés principais reis da Europa resolvem partir para a retomada da Terra Santa. O primeiro a partir
foi o Imperador Frederico I, que comandava o exército alemdo. Durante o caminho para Jerusalém, o
exército acabou sendo surpreendido por um rio que por ter correnteza muito forte acabou matando muitos
soldados, inclusive o Imperador. Desamparados, a maioria dos soldados retornaram a Alemanha.
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Entdo, surge uma luz para toda a Europa, o corac¢do do ocidente passa a pulsar mais forte, pois suas ultimas
esperancas na época estavam na vitoria dos exercitos de Filipe Augusto (rei da Franga) e Ricardo Coragédo
de Ledo (rei da Inglaterra) que uniram suas coroas para invadir Jerusalém. Ambos partem juntos para a
Terra Santa com o propdsito de enfrentar e derrotar as tropas de Saladino.

Durante o caminho, um fato importante acontece na Franga, morre a esposa de Filipe Augusto, Isaballe de
Hainaut. Sua morte futuramente atrapalharia os planos dos exércitos europeus. Ricardo Coracdo de Ledo
contou com apoio de sua esposa Berengaria de Navarra que viajou junto com o rei para a terceira cruzada.

4° Setor: Quarta Jogada — Torres de Sdo Jodo D"Acre

(Peca Torre)

Os cavaleiros e os reis viajam pelos mistérios do mar mediterrdneo em busca da reconquista do templo
sagrado.

Em 1191, chegaram ao porto Sdo Jodo D Acre. Os poucos soldados cristdos que ja estavam la eram
remanescentes do exército do Imperador Frederico | e estavam sendo dizimados pelo exército mugulmano.
A chegada dos exércitos de Ricardo Coracdo de Ledo e de Filipe Augusto aumentou o0 animo e a esperanca
dos soldados restantes.

Na batalha o exército do ocidente construiu varias catapultas e imensas torres de fortaleza que foram
fundamentais para intimidar e mostrar a Saladino o poder da Europa. O exército europeu derrotou 0s
muculmanos, derrubando as grandes muralhas da cidade de Acre, mostrando astlicia e um poder de batalha
muito grande.

5° Setor: Quinta Jogada — Rainha Estraga Planos do Ocidente

(Peca Rainha)

(1191) Vitoriosos na batalha em Sdo Jodo D"Acre os cavaleiros do ocidente continuaram a caminho da
Terra Santa, até que uma triste noticia atrapalha o plano dos reis. Um mensageiro traz a noticia que Isaballe
de Hainaut, esposa do rei Filipe Augusto estd morta. Com a morte de sua esposa, Filipe Augusto retorna a
Franca, pois s6 poderia continuar sendo rei se estivesse casado.

Seus exercitos ficam sob comando do rei Ricardo que ndo tinha conhecimento de todo exército de Filipe, o
gue acabou atrapalhando o comando do rei inglés.

Saladino através de espides descobre que Ricardo estava tendo problemas com seu exército e entdo faz um
ataque surpresa com seus guerreiros Ala o Akbar (guerreiros de Ald) que acabam sendo derrotados por
Ricardo. Saladino entdo decide voltar para Jerusalém e € seguido por Ricardo e seu exército.

O Rei Filipe Augusto entdo se casa com Ingeborg da Dinamarca e volta ao trono francés.

6° Setor: Sexta Jogada — Xeque-Mate! A Batalha de Arsuf e o Tratado de Paz

(Peca Rei)

(1191) No caminho de Jerusalém, Saladino preparou uma emboscada para Ricardo em Arsuf. A infantaria
de Saladino foi derrotada pelo exército de Ricardo e ambos fugiram para se preparar para a batalha em
Jerusalém.

No tempo em que os dois reis se preparavam para a batalha final, Jodo Sem Terra, o louco irmdo de
Ricardo, conspirou contra o trono e obrigou Ricardo a retornar para a Inglaterra durante os preparativos.
Assim, Saladino atacou varias cidades controladas por Ricardo e venceu todas as batalhas.

Ricardo ao resolver o problema na Inglaterra retornou para Jerusalém e reconguistou as cidades controladas
por Saladino. Ambos os reis perceberam que ndo haveria um vencedor e comecaram a discutir um acordo
de paz em 1191.

(1192) Em 1192 assinaram um tratado de paz. Ficaram conhecidos por todo mundo e a Terra Santa ficou
sob o comando dos mugulmanos, mas sem qualquer destruicdo a templos catdlicos e dando liberdade para
os catolicos irem a Jerusalém. Hoje, sdo os dois reis mais gloriosos e soberanos da historia e 0 Xeque-Mate
foi conjunto, afinal a fé é para todos.
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TEXTO COMPLEMENTAR

A ideia basica do nosso enredo é fazer a interacdo entre o jogo de Xadrez e a Terceira
Cruzada, além de valorizar a importancia da tolerancia religiosa. Fatos importantes e historicos
mostram que tudo que aconteceu durante a Cruzada ndo foram coincidéncias e que fazem parte de
um jogo. Fazemos uma analogia entre a liberdade religiosa e a terceira cruzada e juntando os fatos
acreditamos o jogo de xadrez influenciou bastante na estratégia dos cruzados.

O fio condutor do nosso enredo € a paixdo de Saladino pelo Xadrez, o que nos leva a
acreditar que a partir dai ele comegou a basear suas estratégias de batalha no jogo. Existem
divergéncias entre o filme e os textos lidos para formagdo do enredo. O filme por questdes
obviamente politicas trata os mugulmanos como “bandidos” da historia e enaltece os cristdos, o
que ndo € verdade, segundo os fatos. Abaixo simplificamos as jogadas sem detalhes, para apenas
complementar o nosso texto de enredo.

A primeira jogada é a conquista da Terra Santa pelos muculmanos. O uso da peca peédo
como referéncia se da a batalha, pois a conquista foi feita devido ao ataque surpresa de Saladino
(com soldados) as fortalezas cristds que foram pegas de surpresa, 0 que ndo aconteceria se
houvesse ataque da cavalaria ou entdo ataque com catapultas.

A segunda jogada é a entrada da influéncia do clero sobre os reis da Europa. O clero era
considerado por muitos poetas corruptos e na verdade eram. Queriam o controle de Jerusalém nao
apenas por questo religiosa e também por ser um corredor entre Asia e Africa o que facilitaria
comercio para os europeus. Entdo o Papa, Bispos e sacerdotes europeus usam sua influéncia para
fazer com que os reis da Europa fossem o mais rapido possivel para Jerusalém tentar reconquista-
la. O uso da peca Bispo é justamente pela questao religiosa.

A terceira jogada significa a unido entre dois reis em prol de um Unico objetivo,
reconquistar a Terra Santa. As crises no Ocidente e tensdo com o0s problemas em Jerusalem
terminam com a nova esperanca, de que os dois reis mais importantes do Ocidente reconquistariam
a Terra Santa e voltariam com a gloria. O rei Aleméo que tentou sozinho ir para a batalha acabou
surpreendido e derrotado por um rio. Usamos a pega cavalo por causa dos cavaleiros que partem a
Terra Santa.

A guarta jogada representa a viagem e a chegada dos exércitos do Ocidente aos redores de
Jerusalém. Enfrentando lendas e mistério no mar mediterraneo, chegam ao Porto de Séo Jodo
D”Arce e massacram 0s exércitos mugulmanos. O uso da peca torre se da por causa das Torre de
D”Arce que foram importantes para a primeira vitoria dos exércitos do Ocidente.

A quinta jogada tem fator importante, a morte da esposa do rei Francés atrapalha os planos
dos exeércitos europeus, ataques de Saladino ndo surpreendem o rei Ricardo que consegue mesmo
sem conhecer o exército do Rei Filipe derrotar os guerreiros de Ala. Rei Filipe se casa hovamente
e retoma o trono. O uso da peca Rainha se da por causa da importancia da morte da Rainha
Francesa, que fez com que o rei retornasse a Franca para se casar novamente, prejudicando o
exército europeu.

A sexta jogada faz uma analogia entre o fim da terceira Cruzada e a vitéria da liberdade
religiosa. Saladino e Ricardo travam batalhas intensas, sem nenhum conseguir definitivamente a
vitoria. Ricardo quase leva golpe de seu irmdo Jodo Sem Terra mas consegue se reerguer e voltar
para a batalha. Sem um definitivo vencedor, ambos reis discutem um tratado de paz que define a
Terra Santa como terra dos muculmanos, mas que da liberdade para culto catélico. E que isso
fique de exemplo para o mundo, 0 homem do séc XII ja conseguiu seja de uma forma ou de outra a
liberdade religiosa. Que isso seja valido para o tempo atual, onde 0 homem possa praticar qualquer
religido, seja ela de origem africana, muculmana, europeia, oriental, desde que seja respeitada,
afinal a fé é para todos.

Obs: A morte de Isabelle de Hainaut aparece no 3° setor e no 5° setor porgue a
comunicagdo naquela época era complicada. A morte dela acontece em 1189, mais a noticia so
chega ao rei Filipe Augusto em 1191 através de um mensageiro francés.
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Luis Butti

Paraiso da Folia

Amor que ndo tem fim

Nessa cruzada ao seu coracao

Um Xeque-Mate que te traz pra mim

Pulsa meu sublime coracédo

No tabuleiro em que a paixao ardia

Saladino sempre a duelar

Na crenga mugulmana, a valentia

Ganancia influenciava os seus

Perpetuando a palavra de Deus

E parte pra retomada de um pedago & do céu
Jerusalém vé mais além o “iluminar” da luta ao 1éu
Cavalos e Pedes em disparada

Dando inicio a uma nova cruzada

Vem Rei Ricardo, &

Filipe Augusto, ah

E 14 no Porto S&o Jo&o a resisténcia

Sou fortaleza que ninguém vai derrubar
Navegam mares entre astlcia e sapiéncia

Sagrada busca ao Mediterraneo

O Exeército Europeu a percorrer

E a vencer mais mugulmanos

Historias a se reescrever

Mas, Filipe parte pois seu coracao partiu
Reluz, um Leonino que a forc¢a, conduziu
Esta feita a jogada final

Bravura dos Reis, escudos e langas

A vitoria é da fé e 0 mundo em comunhao
Onde ha amor e tolerancia

Durante a gravacdo no Estadio Méier no RJ, ocorreu um erro por parte do produtor (Leonardo Bessa) e
uma palavra foi cantada errada e 0 mesmo deixou passar batido.

O verso: “Historias a se reescrever” deveria ser “Historia a se reescrever”, contudo, pelo erro supracitado
do produtor do estiidio e ndo da escola, a palavra “Histéria” foi cantada no plural “Historias™.

Tendo em vista o que foi exposto e pelo erro ter sido do Estidio parceiro da LIESV e ndo da escola,
pedimos que tal erro seja desconsiderado.
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ROTEIRO DO DESFILE

Alas — 22 Alas

Alegorias — 5 Alegorias

Tripés e/ou Quadripés — 1 Tripé e 2 Quadripés (contando o da comissdo de frente)

Mestre Sala e Porta Bandeira — 1 Casal de Mestre Sala e Porta Bandeira

Guardides de Casal de MS & PB — 1 Conjunto de Guardibes — 1° Casal de Mestre Sala e Porta Bandeira
Destaques de Chéao — 3 Destaques de Chéo (contando com a rainha de bateria)

1° Setor: Primeira Jogada — A Conquista da Terra Santa
Comissao de Frente + Quadripé 01 — O Xeque-Mate de Sittah
1° Elemento Facultativo — 1° Destaque de Chéo — Joias da Siria
Guardides do 1° Casal MS-PB — Guerreiros Egipcios

1° Casal MS-PB — Egito — Capital do Império Muculmano

Ala 01 — Coreografada — Sdditos de Nur ad-Din

Ala 02 — O Povo de Ala

Alegoria 01 — A Terra Santa dos Mugulmanos

2° Setor: Segunda Jogada — O Jogo Religioso
Ala 03 — Poemas Satiricos

Ala 04 — Trovadores

Ala 05 — Especiarias Afro-Asiaticas

Ala 06 — Baianinhas — Riquezas da Coroa

Ala 07 — Sacerdotes de Clemente 111

Alegoria 02 — Em Nome da Fé

3° Setor: Terceira Jogada — Cavaleiros a Terra Santa!
Ala 08 — Coreografada — Imperador Frederico | e Seus Guerreiros
Ala 09 — Aguas da Morte

2° Elemento Facultativo — Rainha da Bateria — Berengaria de Navarra
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Ala 10 — Bateria - Coracédo do Ocidente
Ala 11 — Morte de Isabelle de Hainaut

Alegoria 03 — Unido das Coroas

4° Setor: Quarta Jogada — Torres de S&o Jodo D"Acre

3° Elemento Facultativo — 2° Destaque de Chdo — Mistérios do Mar (Mediterraneo)
Ala 12 — Criancgas — Porto de S&o Jodo D"Acre

Ala 13 — Alemaes Remanescentes

Ala 14 — Baianas — Nova Esperanca

Ala 15 — Com Tripé — Exército do Ocidente e Torres de Fortaleza (Tripé)

Alegoria 04 — Muralhas de Acre

5° Setor: Quinta Jogada — Rainha Estraga Planos do Ocidente
Ala 16 — Mensageiro Francés

Ala 17 — Espides Mugulmanos

Ala 18 — Ala o Akbar

Quadripé 02 — A Nova Rainha Francesa

6° Setor: Sexta Jogada — Xeque-Mate! A Batalha de Arsuf e o Tratado de Paz
Ala 19 — Coreografada — Batalha de Arsuf

Ala 20 — Loucura de Jodo Sem Terra

Ala 21 — O Xeque de Saladino

Galeria da Velha Guarda — Tratado de Paz

Alegoria 05 — Xeque-Mate da Fé

Ala 22 — Compositores
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Criador(es) dos Desenhos*
Nome(s) do(s) artista(s)*: Adenil Silva

Nome do Elemento

O que representa

Comissao de Frente + Quadripé 01

— O Xeque-Mate de Sittah

A Comisséo de Frente representa o ponto de partida para
Saladino se tornar o grande génio estratégico liderando o
Império Mulgumano. Durante uma partida de Xadrez
(jogo o qual Saladino é fa incondicional) com sua irma
Sittah, ele acaba sofrendo um Xeque-Mate inesperado e a
partir dai comeca a pensar em suas estratégias de batalha
baseando-se em uma partida de Xadrez. No jogo de
xadrez, o resultado de uma partida é representado
colocando os reis no centro do tabuleiro, onde o Rei
vencedor fica em pé e o Rei perdedor, caido. Na nossa
comissdo de frente, as pecas vermelhas representam
Sittah, vencedora, enquanto as azuis, Saladino, derrotado.
Ao todo sdo 10 componentes em cima do elemento
cenografico representando algumas pecas do jogo: Os 2
Reis, 0s 4 Bispos, as 2 Damas e 2 das Torres. Na frente do
elemento cenografico temos 5 componentes representando
Guardides do Tabuleiro.

1° Elemento Facultativo — 1°

Destaque de Chao — Joias da Siria

7
<=
73&
1)
A

O primeiro destaque de chd@o representa as joias e as
riquezas da Siria. A Siria alem de ter sido um dos mais
ricos e influentes paises do Império Muculmano, era a
morada de Saladino, até entdo General do exercito do
Governador Sirio Nur-ad-Din.

Guardiodes do 1° Casal MS-PB —

Guerreiros Egipcios

§
{

Os Guardides do 1° Casal de MS e PB representam 0s
Guerreiros Egipcios. Foi no Egito que Saladino ganhou
notoriedade ao conduzir o exército Sirio a uma grande
vitdria no pais mais rico do Império.

1° Casal MSPB - E'Qito — Capital
do Império Muculmano

O 1° Casal de MS e PB representa o Egito, a Capital do
Império Mucgulmano. O Mestre Sala vem simboliza Seth,
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(il

Deus egipcio da guerra e que tinha a aparéncia associada
a diversos animais. Sua face “orelhuda e “nariguda” era
provavelmente um agregado de varios animais. J4 a Porta
Bandeira vem simbolizando Neith, a Deusa da guerra
egipcia, na qual tinha forma de escaravelho. Apds a
invasdo Siria ao Egito, Saladino (que comandou o
exército Sirio a vitdria) tornou-se o Governador do Egito,
a capital do Império Muculmano.

Ala 01 — Coreografada — Suditos

de Nur ad-Din

| ]
¢ g )

Apb6s a conquista do Egito por Saladino, Nur-ad-Din
tornou-se o Sultdo de todo o Império Mugulmano. A
primeira ala do nosso desfile — coreografada — representa
os suditos do novo Sultdo do Império. Sdo 2 fantasias,
uma feminina e uma masculina, com uma proposta
estética de leveza e simplicidade.

Ala 02 — O Povo de Ala

A segunda ala vem representando O Povo de Al4, que
significa 0 povo mugulmano que retornava a Jerusalém,
como uma especie de invasdo, mas ndo uma invaséo de
guerra e sim uma invasdo de povo, simbolizando o povo
muculmano que finalmente conseguiu retornar a sua terra
sagrada (afinal, Jerusalém ¢ a terra sagrada de 3 grandes
religibes) onde outrora haviam sido expulsos pelos
cruzados. A proposta estética é também de leveza e
simplicidade buscando uma uniformidade estética neste
setor.

Alegoria 01 — A Terra Santa dos

Mugulmanos

Pouco tempo depois de tornar-se Sultdo do Império
Mugculmano, Nur-ad-Din e seu jovem filho acabam
falecendo, deixando o caminho aberto para Saldino ser
aclamado o novo Sultdo do Império Mugulmano.

Saladino, recém aclamado Sultdo, € movido pela cobica e
ganancia, decidindo entdo conquistar terras jamais
conquistadas pelos mugulmanos e parte com um grande e
poderoso exército para a Terra Santa (Jerusalém). Com
uma vitoria esmagadora, Saladino derruba a fortaleza dos
cristdos e faz da Terra Santa a morada da fé muculmana.

Nosso Abre-Alas representa a Terra Santa dos
Mugculmanos, com muralhas, barracas, castelo e o grande
monstro da cobica, simbolizando a cobica de Saladino e
em dominar em definitivo esta terra que ainda ndo havia
sido completamente dominada por ninguém. Na frente do
carro encontramos 0 brasdo e simbolo da nossa escola
bem como a peca pedo, que representa este primeiro setor.
As composicdes e 0 destaque representam 0s mugulmanos
gue passaram a habitar Jerusalém.

Ala 03 — Po;nﬁas Satiricos

Com os muculmanos tomando o controle da Terra Santa,
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coube ao clero buscar alguma solucdo para reconquistar
Jerusalém.

O clero da época era famoso por corrupcdo, calinia e
mentiras, sofrendo criticas constantes nos poemas
satiricos por parte de estudantes e poetas, que protestavam
contra as contradicdes da Igreja, tais como as falhas nas
cruzadas e os abusos econdmicos, expressando seu
descontentamento em seus poemas. Nossa terceira ala
representa tais poemas satiricos.

Assim como 0s poetas que demonstravam sua indignagéo
para com a Igreja através de seus poemas, o0s trovadores
expressavam sua revolta e descontentamento através de
cangdes que compunham e que cantavam com O
acompanhamento de instrumentos musicais. Nossa quarta
ala representa esses trovadores e cancioneiros.

Ala 05 — Especiarias Afro-
Asiaticas

A igreja catdlica via na Terra Santa, além de um territorio
sagrado, um local estratégico, pois é um corredor entre a
Asia e a Africa e serviria para controlar e facilitar o
comercio de especiarias para a Europa. Nossa quinta ala
representa essas especiarias que eram fundamentais para o
COmercio europeu.

Ala 06 — Baianinhas — Riquezas da | J& que todo o clero era sustentado pela nobreza europeia e
recebia tributos por seus servicos a corte, com o dominio

Coroa

MR

da Terra Santa, o lucro e consequentemente a influéncia
da religido catdlica aumentaria por todo mundo. Ou seja,
com o dominio da Terra Santa, 0 comércio e 0s impostos
fariam aumentar ainda mais as riquezas da coroa, e
consequentemente do clero, bem como sua influéncia
religiosa. Nossas baianinhas representam essas riquezas
da coroa que sustentavam o clero da época.

Ala 07 — Sacerd‘o‘tes de Clemente
11

O Papa Clemente Il e todo clero tinham grande
influéncia sobre os reis da Europa, por dizerem ser
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mensageiros de Deus. Assim, o clero incita os grandes
reis europeus, fazendo com que a Europa se prepare para
a retomada da Terra Santa, partindo entéo para a Terceira
Cruzada. Essa ala representa os Sacerdotes do Papa
Clemente 111 que articularam a Terceira Cruzada.

Visando os lucros provenientes dos impostos do comércio
de especiarias que tinha a Terra Santa como principal rota
para Europa, bem como o aumento da influéncia da
religido catdlica, inicia-se a Terceira Cruzada, utilizando
como pretexto a fé dos cristdos que sofriam com a perda
de sua morada da fé e visando vingar os que haviam sido
massacrados durante a campanha de Saladino e dos
Muculmanos na tomada de Jerusalém.

Nossa segunda alegoria traz o Papa Clemente 11l como
escultura principal, segurando na méo direita uma
marionete de um rei, representando a manipulacdo da
coroa pelo clero para iniciar a Terceira Cruzada, ja na
mao esquerda, traz-se o real motivo da Cruzada, o lucro
proveniente dos impostos e comércio de especiarias que
utilizavam a Terra Santa como rota para Europa. A
alegoria é ornamentada com a arquitetura gotica, as
composicbes e o0 destaque central representam 0s
cruzados. Na frente da alegoria temos uma escultura do
lider cruzado e a peca bispo, que represente este setor.

Ala 08 — Coreografada —
Imperador Frederico | e Seus

Guerreiros

Os trés principais reis da Europa resolvem partir para a
retomada da Terra Santa. O primeiro a partir foi o
Imperador Frederico I, que comandava o exército alemao.

Nessa ala coreografada, trazemos o Imperador Frederico |
na frente, comandando a sua tropa de guerreiros
templarios que vem atras.

Ala 09 — Aguas da Morte

Durante o caminho para Jerusalém, o exército acabou
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o
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sendo surpreendido por um rio que por ter correnteza
muito forte acabou matando muitos soldados, inclusive o
Imperador. Desamparados, a maioria 0S soldados
retornaram a Alemanha.

Nessa ala representamos a morte do Imperador Frederico
| e seus guerreiros ao tentar atravessar um rio. Optamos
por uma estética mais criativa e leve nesta ala.

2° Elemento Facultativo — Rainha
da Bateria — Berengaria de

Navarra
]

Ricardo Coragéo de Ledo contou com apoio de sua esposa
Berengéaria de Navarra que viajou junto com o rei para a
terceira cruzada. Nossa Rainha de Bateria representa a
esposa de Ricardo Coragéo de Ledo.

Ala 10 — Bateria - Coragéo do

Ocidente

Entdo, surge uma luz para toda a Europa, o coragdo do
ocidente passa a pulsar mais forte, pois suas ultimas
esperancas na época estavam na vitoria dos exércitos de
Filipe Augusto (Rei da Franca) e Ricardo Coracdo de
Ledo (Rei da Inglaterra) que uniram suas coroas para
invadir Jerusalém. Ambos partem juntos para a Terra
Santa com o propésito de enfrentar e derrotar as tropas de
Saladino.

A bateria representa 0 Coracdo do Ocidente e a volta da
esperanca para 0s exercitos do ocidente.

/" J
Ala 11 — Morte de Isabelle de
Hainaut

Durante o caminho, um fato importante acontece na
Franca, morre a esposa de Filipe Augusto, Isaballe de
Hainaut. Sua morte futuramente atrapalharia os planos
dos exércitos europeus.

E representado nesse figurino a Morte de Isabelle de
Hainaut. Ao fechar os bracos, “fecham-se as cortinas™ e
fica aparente apenas a figura da morte.

Alegoria 03 — niéo das Coroas

Com a morte de Frederico |, a esperanca da Europa e da
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Igreja estava na Unido das Coroas Francesa e Inglesa, na
unido de Filipe Augusto e Ricardo Coragdo de Ledo.
Como o exército de Saladino era formado por um
grandioso contingente de soldados e extremamente bem
treinados, a Unica chance da Terceira Cruzada lograr éxito
era no sucesso dessa Unido.

A terceira alegoria traz as bandeiras, brasées e simbolos
da Inglaterra e da Franca (esta que na época tinha em sua
bandeira e braséo de armas a cor azul com a Fleur de Lys
— Flor de Lis — adornando-os). No fundo da alegoria
temos uma grande escultura de um Cavaleiro Templario
representando 0s guerreiros e cavaleiros dos exercitos
inglés e francés que marchavam rumo a Jerusalém. Na
parte central da alegoria encontram-se as composicdes
que sdo as cortes inglesa e francesa, juntamente com seus
aliados e uma grande coroa que representa o simbolo
maior das monarquias e a unido destes dois paises, bem
como simbolo da Paraiso da Folia. Por fim, na parte
dianteira temos a peca cavalo, que representa este setor.

3° Elemento Facultativo — 2°
Destaque de Ché&o — Mistérios do
Mar (Mediterraneo)

Apos a alianga entre as coroas, 0s cavaleiros e os Reis
viajam pelos mistérios do mar mediterrdneo em busca da
reconquista do templo sagrado.

Nosso 3° Elemento Facultativo e 2° Destaque de Chéo
representa os Mistérios do Mar (Mediterraneo).

Q)

Em 1191, os cavaleiros e 0s Reis chegaram ao porto S&o
Jodo D’Arce. Tal porto era de suma importancia tanto
para Saladino quanto para as pretensdes dos cruzados,
uma vez que ele era o principal porto de ligacdo com a
Europa e a cidade de Acre a porta de entrada para
Jerusalém.

Nossas criancas representam esse importante porto, que
foi fundamental para a campanha cristd rumo a Jerusalém.

Ala 13 — Alemaes Remanescentes

Os poucos soldados cristdos que ja estavam la eram
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remanescentes do exercito do Imperador Frederico | (que
haviam sobrevivido a correnteza do rio que matou a maior
parte do exercito alemao) e estavam sendo dizimados pelo
exército mugulmano.

Ala 14 — Baianas — Nova

Esperanga

8

Saladino e seu exército mugulmano ndo deram trégua na
Cidade de Acre, pois sabia que a perda dessa cidade e
fortaleza iria fortalecer os cristéos e poderia custar a perda
da terra santa, entdo continuou pressionando e dizimando
os soltados remanescentes. A chegada dos exércitos de
Ricardo Coracdo de Ledo e de Filipe Augusto foi
providencial para a continuidade da campanha cristd, pois
aumentou 0 &nimo e a esperanca dos soldados restantes.

Nossas Baianas representam a Nova Esperanga do sucesso
da campanha crista na conquista da terra.

Ala 15 — Com Tripé — Exército do
Ocidente e Torres de Fortaleza

Com a chegada dos exércitos cruzados, Ricardo Coracao
de Ledo e Filipe Augusto organizaram um grande ataque a
Cidade de Acre. Na batalha, o exército do ocidente
construiu imensas torres de fortaleza que foram
fundamentais para intimidar e mostrar a Saladino o poder
da Europa.

Na ala 15 e no seu tripé, representamos a forca do
exército do ocidente com seus cavaleiros e suas imensas
Torres de Fortaleza, que surpreenderam Saladino e 0s

A mugculmanos.
Alegoria 04 — O Cerco de Acre (como ficou conhecida essa batalha)
\r durou quase 2 anos (de 28 de agosto de 1189 até 12 de
julho de 1191) e foi o pior momento de toda a terceira

cruzada. Nas UGltimas semanas do cerco, 0S exeércitos
cruzados investiram contra as grandes muralhas de Acre,
conseguindo abrir grandes vaos nas paredes e forcando a
rendicdo da cidade. Mostrando astlcia e um poder de
batalha descomunal, o exército Europeu derrotou 0s
muculmanos e conquistou Acre.

Nossa quarta alegoria retrata a grande fortaleza que era a
Cidade de Acre, com imensas torres, muralhas, portdes e
lancas que protegiam a cidade. As composicdes
representam os arqueiros e soldados de Saladino que
realizavam a defesa dos ataques cruzados. Na frente da
alegoria temos a representagéo de escudos dos guardides
da muralha e a peca torre, que representa este setor.
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Ala 16 — Mensageiro Francés
[z ™

Vitoriosos na batalha em S&o Jodo D Arce os cavaleiros
do ocidente continuaram a caminho da Terra Santa, até
que uma triste noticia atrapalha o plano dos reis. Um
mensageiro traz a noticia que lIsaballe de Hainaut, esposa
do rei Filipe Augusto estad morta.

Na ala 16 representamos 0 mensageiro francés que trouxe
a noticia da morte da esposa do rei Filipe Augusto.

Ala 17 — Espides Mugulmanos

{, €n
‘.\ 3 -,‘

Com a morte de sua esposa, Filipe Augusto retorna a
Franca, pois sO poderia continuar sendo rei se estivesse
casado. Seus exércitos ficam sob comando do rei Ricardo
que ndo tinha conhecimento de todo exército de Filipe, 0
que acabou atrapalhando o comando do rei inglés. Os
espides enviados por Saladino descobriram e retornaram
imediatamente para Jerusalém para avisar o Sultéo.

A ala 17 do nosso desfile representa 0s espides
mugulmanos que observaram as fraquezas do exército
europeu.

Saladino através de espifes descobre que Ricardo estava
tendo problemas com seu exeército e entdo faz um ataque
surpresa com seus guerreiros Ald o Akbar (guerreiros de
Ald) que acabam sendo derrotados por Ricardo. Saladino
entdo decide voltar para Jerusalém e € seguido por
Ricardo e seu exército.

Na ala 18 trazemos os “Guerreiros de Ala”, como eram
conhecidos os guerreiros do império mugulmano.

Quadripé 02 — A Nova Rainha
Francesa

AN

Apos a morte de Isabelle de Hainaut, o Rei Filipe Augusto
sO poderia continuar sendo rei se estiver casado, entéo,
retorna para Franga para se casar com Ingeborg da
Dinamarca e voltar ao trono francés.

O 2° quadripé do desfile representa A Nova Rainha
Francesa, com Ingeborg da Dinamarca sendo o destaque
central de frente ao seu trono real. No fundo do elemento
alegdrico trazemos a peca rainha, que representa este setor
do desfile.

Ala19 — Coreografada — Batalha
de Arsuf

No caminho de Jerusalém, Saladino preparou uma
emboscada para Ricardo em Arsuf. A infantaria de
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Saladino foi derrotada pelo exército de Ricardo e ambos
fugiram para se preparar para a batalha em Jerusalém.

Nessa ala representamos a emboscada preparada por
Saladino para tentar conter os continuos avancos do
exercito cristdo. Contudo, ndo foi suficiente para vencer
as forcas de Ricardo que saiu vitorioso e seguiu para
Jerusalém.

Terra
|

No tempo em que os dois reis se preparavam para a
batalha final, Jodo Sem Terra, o louco irmdo de Ricardo,
conspirou contra o trono e obrigou Ricardo a retornar para
a Inglaterra durante os preparativos. Assim, Saladino
atacou varias cidades controladas por Ricardo e venceu
todas as batalhas.

Na ala 20 representamos o irmdo mais novo de Ricardo.
Jodo era conhecido como “Jodo Sem-Terra” por ser o
filno mais novo e com isso ndo receber terras em sua
heranga. Enquanto Ricardo lutava na cruzada, Jodo
conspirou sem sucesso controlar a Inglaterra

Com o retorno de Ricardo a Inglaterra, Saladino se
aproveitou e atacou varias cidades controladas por
Ricardo, vencendo todas as batalhas. Contudo, Ricardo ao
resolver o problema na Inglaterra retornou para Jerusalem
e reconquistou as cidades controladas por Saladino.

Existem dois tipos de Xeque. O Xeque quando um dos
reis esta ameacado e o Xeque-Mate quando um dos reis é
derrotado. Nessa ala representamos o0 Xeque de Saladino
ao quase vencer a Cruzada com a auséncia de Ricardo. No
costeiro temos méaos tentando capturar a pega rei.

Galeria da Velha Guarda -

Tratado de Paz ‘

Em 1192 Saladino e Ricardo assinaram um tratado de paz.
Ficaram conhecidos por todo mundo e a Terra Santa ficou
sob o comando dos muculmanos, mas sem qualquer
destruicdo a templos catélicos e dando liberdade para os
catolicos irem a Jerusalém.

A Galeria Velha Guarda representa o tratado de paz, que
levou ao fim a terceira cruzada, trazendo de volta a
tranquilidade a terra santa.

Alegoria 05 — Xeque-Mate da Fé

Saladino e Ricardo travam batalhas intensas. Sem um
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definitivo vencedor, ambos os reis discutem um tratado de
paz. Este tratado definiu a Terra Santa como terra dos
muculmanos, mas dando liberdade para culto catolico. E
que isso fique de exemplo para o mundo, 0 homem do séc
X1l j& conseguiu seja de uma forma ou de outra a
liberdade religiosa. Que isso seja valido para o tempo
atual, onde o homem possa praticar qualquer religido, seja
ela de origem africana, muculmana, europeia, oriental,
desde que seja respeitada, afinal a fé é para todos.

A alegoria faz uma analogia entre o fim da terceira
Cruzada e a vitdria da liberdade religiosa, onde
invocamos diversas religides e clamamos essa liberdade.

Na alegoria trazemos Asas Brancas representando a
liberdade religiosa, o destaque central como “Fé
Universal”, as composicdes como “Lideres Religiosos”, a
peca Rei acorrentada representando a peca desse setor e
um Xeque-Mate pela fe. Trazemos também a
representacdo de diversas religibes, como Islamismo,
Cristianismo, Hinduismo, Budismo, Taoismo e Umbanda
através de esculturas e composi¢cdes. No fundo da alegoria
apresentamos 0 menino Jesus negro no colo de Deus,
representando que religido, fé e crenca ndo tem raga. Por
fim, diversas escadas em torno da alegoria seguem rumo a
Deus, simbolizando que todos os caminhos, passando por
todas as religides, fé e crencas resultam num mesmo fim,
em Deus.

Encerrando nosso desfile fazemos uma homenagem a
todos os compositores que fizeram parte do concurso de
samba enredo do G.R.E.S.V. Paraiso da Folia 2017. O
vencedor da disputa de samba enredo esse ano foi o Luis
Butti (4° samba que vence na escola), mas ano que vem
tem mais e desde ja convidamos todos 0s compositores a
participarem do préximo concurso.

Este figurino representa os compositores medievais, dos
tempos das cruzadas. E uma fantasia simples e leve,
caracteristica dos figurinos voltados a compositores.
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G.R.E.S.V. Paraiso da Folia

Joao Salles Neto

Adenil Silva

Igor Vianna

Thiago Meiners — Diretor de Carnaval

Luis Butti

01/11/2009

Azul, Branco e Ouro

| |
Coroa

| |
O G.R.E.S.V. Paraiso da Folia foi idealizado apos o atual presidente (Jodo Salles) e
alguns amigos assistirem aos desfiles da LIESV em 2009. A partir dai foram
iniciadas conversas e discussdes em busca da criacdo de uma escola virtual.
Fundamos a Paraiso no dia 01/11/2009, o dia de todos os santos, para abencoarem
a nossa escola. Primeiramente, a escola foi chamada de Paraiso do Samba, mas,
posteriormente, o nome foi alterado para Paraiso da Folia. A escola ja fez 6 desfiles
na LIESV, sagrando-se campedo do Grupo de Acesso em 2014. As cores sao Azul,
Dourado e Branco e o simbolo, uma Coroa.

O Jogo da Historia

Thiago Meiners

A ideia do nosso enredo é fazer a interacdo entre o jogo de Xadrez e a
Terceira Cruzada, além de valorizar a importancia da tolerancia religiosa. Fatos
importantes e historicos mostram que os acontecimentos da Cruzada ndo foram
coincidéncias e que fazem parte de um jogo. Fazemos uma analogia entre a
liberdade religiosa e a terceira cruzada. O fio condutor do nosso enredo € a paixao
de Saladino pelo Xadrez, o que nos leva a crer que a partir dai ele comecou a
basear suas estratégias de batalha no jogo. Setorizamos o desfile em 6 “jogadas”
(setores), onde cada jogada representa uma peca diferente do Xadrez — Pedo,
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Bispo, Cavalo, Torre, Rainha e Rei — tendo significado dentro da histéria da
Cruzada. Finalizamos com o tratado de paz e a vitoria da liberdade religiosa.

*Tudo que estiver em asterisco E OBRIGATORIO. Seu ndo preenchimento
acarretara na perda de 0,1 pontos de acordo com o Regulamento Oficial LIESV
2017.
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